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REGULAMIN TECHNICZNY
PILKA NOZNA MEZCZYZN

System rozgrywek

system rozgrywek sktada si¢ z 2 faz: fazy grupowej oraz fazy pucharowej.

czas trwania meczu to 2 x 30 minut plus przerwa 5 minutowa.

w fazie grupowej druzyny graja w dwoch grupach (4-zespotowej A i 3-zespotowej B),
systemem kazdy z kazdym (1 mecz).

punktacja w fazie grupowej: zwyciestwo 3 pkt, remis 1 pkt, przegrana 0 pkt.

w przypadku rownej ilosci punktow (przy dwoch druzynach) o zajeciu wyzszego miejsca

w grupie decyduje kolejno: bilans bezposredniego meczu pomigdzy zainteresowanymi
druzynami, rdéznica pomigdzy zdobytymi a straconymi bramkami we wszystkich
spotkaniach, wigksza ilo§¢ zdobytych bramek we wszystkich spotkaniach. W przypadku
rownej ilosci punktow (przy trzech 1 wigcej druzynach) o zajeciu wyzszego miejsca
w grupie decyduje kolejno: bilans punktow z bezposrednich spotkan pomigdzy
zainteresowanymi druzynami, rdéznica bramek z bezposrednich spotkan pomigdzy
zainteresowanymi druzynami, wigksza ilo$¢ zdobytych bramek z bezposrednich spotkan
pomiedzy zainteresowanymi druzynami, réznica bramek ze wszystkich meczach.

po  zakonczeniu  fazy  grupowej  zostanie  rozegrana  faza  pucharowa
wg. nastgpujacych zasad: potfinaly (krzyzak) 1A-2B i 1B-2A (1 mecz),
zwyciezey potfinatow zagraja o 1 miejsce (1 mecz), przegrani z potfinalow zagraja
0 3 migjsce (1 mecz).

druzyny, ktére zajma trzecie miejsca w grupach zostang sklasyfikowane na miejscach 5-6
(o wyzszym miejscu przy danej parze druzyn decyduja zdobyte punkty, roznica pomigdzy
zdobytymi 1 straconymi bramkami, wigksza ilos¢ zdobytych bramek we wszystkich
meczach grupowych z zaznaczeniem, ze pod uwage bierze si¢ mecze z druzynami, ktore
zajely wyzsze miejsca w grupach, druzyna, ktora zajmie czwarte miejsce w grupie
4-zespotowej zostanie sklasyfikowana odpowiednio na miejscu 7 (dotyczy klasyfikacji
koncowej AMWL 2018/2019).

Uczestnictwo

Klub Uczelniany ma prawo zglosi¢ do rozgrywek tylko jeden zespot.

do zawodow mozna zglosi¢ dowolng ilo$¢ zawodnikow, ale nie mniej niz 11.

do protokotu meczowego mozna wpisa¢ maksymalnie 18 zawodnikow, ale nie mniej niz 7.
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jezeli w druzynie wystgpi niezweryfikowany lub nieuprawniony do gry zawodnik to wynik
meczu zostanie zweryfikowany jako walkower na niekorzys¢ tej druzyny.

Przepisy gry
podczas trwania meczu, kazda z druzyn moze dokona¢ 6 zmian (informujac odpowiednio

wczesniej sedziego liniowego lub technicznego danego meczu).

kary obowigzujace podczas AMWL:

o dwie zotte kartki — pauza w nastepnym meczu,

o czerwona kartka z gradacji 2 zéltych oraz czerwona kartka bezposrednio pokazana
w meczu (np. pokazana za faul taktyczny) — pauza w nastgpnym meczu,

o czerwona Kkartka w meczu (opisana przez sedziego za niesportowe zachowanie) —
pauza w 2 nast¢gpnych meczach.

po kazdym meczu trener ma obowigzek podpisa¢ protokét meczowy wypelniany

przez sedziego.

po kazdym meczu, na http://azs.lublin.pl/ w dziale Akademickie Mistrzostwa

Woj. Lubelskiego/Dyscypliny/Pitka Nozna M, bedzie ukazywala si¢ informacja na temat

zawodnikow ukaranych zo6ltymi 1 czerwonymi kartkami. Za przestrzeganie stosowania

pauzy w kolejnych meczach odpowiedzialne sa druzyny (trenerzy lub kierownicy druzyn),

niezaleznie od informacji zamieszczonych na www.azs.lublin.pl.

niestawienie si¢ druzyny w ciggu 15 minut od wyznaczonej godziny rozpoczecia meczu
oznacza walkower na niekorzy$¢ druzyny nieobecne;.

Uwagi koncowe
zawodnicy grajacy w meczu majg obowigzek zaktadania ochraniaczy na piszczele.

pitki na rozgrzewke druzyny zapewniajg sobie we wlasnym zakresie.

kolory strojéw meczowych zainteresowane druzyny ustalaja migdzy soba odpowiednio
wczesniej przed danym meczem, przyjmuje si¢, ze prawo pierwszenstwa wyboru koloru
stroju meczowego przystuguje druzynie gosci (wpisana w terminarzu rozgrywek
na drugiej pozycji).

druzyny maja obowigzek posiadania podczas meczu kompletu wtasnych znacznikow.
organizator zapewnia 6 butelek wody na druzyne w kazdym meczu.

organizator zastrzega sobie ostateczng interpretacje regulaminu rozgrywek.

ustalenia nieujete w/w regulaminie okreslajg przepisy FIFA, UEFA, PZPN 1 AZS.
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